
„Mission Ganymed“ ist ein Serious Game zum Thema
Verschwörungserzählungen. Das Spiel unterstützt
Jugendliche, eine eigene Haltung im Umgang mit
verschwörungsgläubigen Personen im sozialen Nahfeld zu
entwickeln. Wichtige Spielinhalte sind die Themen
Klimawandel, Social Media und Desinformation. Im
narrativen Chatspiel sind die Spielenden Teil einer Video-
AG, die ihr nächstes Video planen. Doch während der
Recherche wird ein AG-Mitglied immer tiefer in
eine Verschwörung hineingezogen.

Zentrale Charakteristika

Sensibilisierung für die gesellschaftlichen und demokratischen Auswirkungen von
Verschwörungserzählungen

Vermittlung von Wissen über Aufbau, Muster und Funktionsweisen von
Verschwörungserzählungen

Stärkung der Gesprächs- und Handlungssicherheit im Umgang mit verschwörungsgläubigen
Personen im nahen persönlichen Umfeld

Ready2Share

Infos zur Methode: www.etpraxistools.de

Fragen rund um das Material beantwortet:

Annette Lorenz
Studienleiterin für politische Bildung
Evangelische Akademie Frankfurt
lorenz@evangelische-akademie.de

Alle Termine der Reihe: www.ready2pair.de

Über Die Methode Einsatz

für Jugendliche ab 15
Jahren, die in Kleingruppen
etwa eine Stunde
konzentriert am Tablet
arbeiten können
Auswertung für eine
Gesamtgruppe von maximal
30 Personen empfohlen
Format dauert insgesamt
rund 180 Minuten

MISSION GANYMED
und das Mysterium der
verschwundenen Bäume
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